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1. A bajnoksag szervezdje és rendezdje, a bajnoksag tipusa

A) A bajnoksagot a Magyar Labdarugd Szovetség (tovabbiakban: MLSZ) irja ki,
szervezi és mikodteti.

B)A 2016-2017. évi NB Il. osztalyu bajnoksag (tovabbiakban: bajnoksag)
hivatasos rendszer(, férfi felnétt nagypalyas labdariugé bajnoksag.

C)A 2016-2017. évi Nemzeti Bajnoksag Il. osztalyanak hivatalos neve: NB |I.

2. A bajnoksag célja

A)A magyar labdarugas fejlesztésére vonatkozo sportszakmai feladatok
megvalositasa a nemzeti bajnoksag masodik osztalyaban.

B) A mérkézések szinvonalanak kozelitése az NB | szinthez a kiemelt szakmai
munkaval nevelt labdarugok megtartasanak érdekében.

C)A bajnoksagban jatszd tehetséges fiatal labdarugok felfelé aramlasanak
elbsegitése.

D)A nemzeti bajnoksag masodosztalyaban résztvevd csapatok teljesitmény
sorrendjének objektiv megallapitasa.

E) A nemzeti bajnoksag els6- és harmadosztalya kozotti kapcsolat fenntartasa és
erbsitése.

F)A mérkbzések nézdinek szinvonalas szérakoztatasa, a labdarugas
népszer(sitése.

G)A Fair Play elv érvényre juttatasa, és a Fair Play magatartasforma
népszer(sitése.

H) Az utanpétlas képzési rendszerekbdl, labdarugd akadémiakrél kikertld 19-22
éves jatékosok tovabbképzése, posztakadémiai képzése, versenyeztetése,
menedzselése.

3. A bajnoksag nevezési és részvételi feltételei

A) A bajnoksagba indulasi ( nevezési ) jogaval él6 sportszervezet csapatanak,
ha nevezését jogerésen elfogadtak, részveételi kotelezettsége van.

B) A sportszervezet a bajnoksagba valé nevezésekor, illetve részvétele teljes
idétartama alatt rendelkezik az MLSZ altal szamara kiadott nemzeti
masodosztalyu klublicenccel. Az MLSZ (NB 1l) Klublicenc Szabalyzataban
foglalt rendelkezéseket a sportszervezet a részvétel teljes idétartama alatt
betartja.

C) A sportszervezet nevezeési dijat fizet. A nevezési dij 6sszege: 1.500.000,- Ft +
AFA, melyet a nevezés hataridejéig az MLSZ szamlajara utal at, vagy fizet
meg.

D)A sportszervezet tagsagi dijat fizet. A tagsagi dij osszegét az MLSZ
Szabalyzatokhoz kapcsolédd Dijfizetési rendjének 2. szamu melléklete
hatarozza meg. A tagsagi dij befizetését igazolé dokumentumot csatolni kell a
nevezési dokumentaciohoz.

E)A sportszervezet irasban nyilatkozik arrdl, hogy az MLSZ valamennyi
szabalyzatat és rendelkezését elfogadja, mely nyilatkozatot a nevezés
hataridejéig az MLSZ felé benyuijt.

F) A sportszervezet irasban nyilatkozik arr6l, hogy mindent elkdvet annak
érdekében, hogy sportszakemberei (sportvezetdje, labdarugdja, edzéje, stb.)
sem kozvetve, sem kozvetlenll ne vegyenek részt a magyar labdarugas
barmely szintjét érintd fogadasi jatékban, mely nyilatkozatot a nevezés
hataridejéig az MLSZ felé benyuijt.
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G)A sportszervezet rendelkezik:
1) a labdarugokra kotott, a  valogatott meérkézésekre is  kiterjedd
balesetbiztositassal, amely kiterjed a sporttevékenységukhoz kot6do
kockazatra, igy kulonosen az edzéseken, bajnoki, kupa, baratsagos és
valogatott mérk6zéseken bekovetkezett sérulésekre és az ebbdl szarmazo
karokra;
2) a sportszervezet tulajdonaban vagy tartdés hasznalataban [évd ingd és
ingatlan vagyontargyakra és eszkozOkre szolo vagyonbiztositassal, valamint
3) altalanos felel6sségbiztositassal rendelkezik a sportszervezet altal szervezett
eseményeken és rendezvenyeken bekovetkezhetd kockazatokra.

H)Nincs 90 napnal régebbi, lejart koztartozasa, amit a nevezéskor, tovabba, a
bajnoksag teljes id6tartama alatt — negyedévenként - hivatalos igazolasok
eredeti példanyainak benyujtasaval tanusit (NAV egyuttes és dnkormanyzat-
helyi ipartzési ado).

Az eredeti igazolasok benyujtasanak hatarideje

negyedév (04.01-06.30.) 2016. julius 31.

negyedév (07.01-09.30.) 2016. oktdber 31.

negyedév (10.01-12.31.) 2017. januar 31.

1. negyedeév (01.01-03.31)) 2017. aprilis 30.

) A sportszervezet irasban nyilatkozik, hogy az MLSZ-szel, vagy annak
szervezeti egységével van-e folyamatban polgari peres eljarasa, mely
nyilatkozatot a nevezés hataridejéig az MLSZ felé benyuijt.

Tovabbi vitas ugyeiben az MLSZ Alapszabaly 10.§ (1) bekezdés j. és (2)
bekezdés i. pontjaiban foglaltak szerint jar el.

el A

. A bajnoksag nevezési eljarasa soran betartandé hataridék

A)Az MLSZ altal kiadott nevezési lap, valamint mellékletei benyujtasanak
hatarideje: 2016. junius 13. (hétf¢) 12.00 6ra. A dokumentumokat a nevezési
lapon feltuntetett cimre kell benyujtani, azzal, hogy kizarolag a jelzett id6pontig
beérkezett és az MLSZ altal igazolt dokumentumok érvényesek.

B) Az MLSZ Versenybizottsaga a beérkezett nevezési dokumentacio feldolgozasa
utan az érintett sportszervezet(ek)et irasban hianypoétlasra szodlitja fel (fax
és/vagy e-mail), melynek hatarideje: 2016. junius 15. (szerda).

C) A hianypétlas benyujtasanak hatarideje: 2016. junius 17. ( péntek ) 12.00 6ra.

D) Az MLSZ Versenybizottsaga |. foku hatarozatanak megkuldési hatarideje: 2016.
junius 20. ( hétf6 )

E) Az els6foku hatarozatokkal szembeni fellebbezés benyujtasanak hatarideje:
2016. junius 24. (péntek) 12.00 ora.

F) A benyujtott fellebbezések MLSZ Fellebbviteli Bizottsaga altali elbiralasanak
hatarideje: 2016. junius 29. (szerda)

G)A fellebbviteli eljaras soran a Fellebbviteli Bizottsag kizardlag a C) pontban
foglalt hianypdétlasi hataridét (2016. junius 17. péntek 12.00 6ra) megelézéen
benyujtott dokumentumokat veszi figyelembe.
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H)

Eljarasi lIépések Hataridék
Nevezeés 2016. junius 13. (hétf6) 12.00 o6ra
Hianypdtlasra felszdlitas 2016. junius 15. (szerda)
Hianypdtlas benyujtasa 2016. junius 17. (péntek) 12.00 6ra

Versenybizottsag |. foku hatarozatanak | 2016. junius 20. (hétf6)
megkuldési hatarideje

Fellebbezés 2016. junius 24. (péntek) 12.00 6ra

Fellebbvitel Bizottsag II.  foku | 2016. junius 29. (szerda)
hatarozatanak megkuldési hatarideje

5. A bajnoksag résztvevoi és létszama
A)A bajnoksagban valé részvételre a sportszerveztek az alabbiak szerint

szereznek jogot:
2015-2016. évi NB I. osztalyu bajnoksag 11-12. helyezett 2 csapat
csapata
2015-2016. évi NB Il. osztalyu bajnoksag 3-13. helyezett 11 csapat
csapata
2015-2016. évi NB l1ll. osztalyu bajnoksag 3 csoportjanak 7 csapat

1-2. helyezett, valamint a legjobb 3. helyezett csapata
Osszesen: 20 csapat

6. A bajnoksag rendszere
A) A bajnoki év 2016. julius 1-jén kezdddik és 2017. junius 30-an ér véget.
B) A bajnoksag kérmérkdézéses formaban, 2 x 19 bajnoki fordul6é keretében kerdl
lebonyolitasra.
C)A bajnoki fordulok hétvégi napokon vagy hétkdznapokon kerllnek
lebonyolitasra az alabbiak szerint:
1) Hétvégi fordulo jatéknapijai
a) szombat (f6 jatéknap)
b) péntek, vasarnap
2) Hétkozi forduld jatéknapjai
a) szerda (f6 jatéknap)
b) kedd, csutortok

7. A bajnoksag idérendje
A) A bajnoksag 2016. julius 30-an (szombaton) kezdddik és 2017. junius 4-én
(vasarnap) fejezédik be.
B) A bajnoksag forduldinak idépontjait a 2016-2017. évi nemzetkdzi és hazai
Versenynaptar tartalmazza!
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8. A bajnoksag helyezéseinek eldontése
A)A bajnoksag soran lejatszott bajnoki mérkbézések eredményei dontik el a
bajnoksag végsd sorrendjét.
B) A helyezések az 6sszpontszam alapjan kialakitott rangsor szerint kerulnek
meghatarozasra.
C)A mérkbzés gydztes csapata 3 pontot, dontetlen eredmény esetén mindkét
csapat 1-1 pontot kap. Vereség esetén a csapat nem kap pontot.
D) A bajnoksag els6 helyezett csapata a legtobb pontot szerzett sportszervezet,
utolso helyezett csapata a legkevesebb pontot szerzett sportszervezet.
E) Azonos pontszam esetén a sorrend az alabbiak szerint kerll meghatarozasra:
1. a bajnoksagban elért tobb gybzelem;
a bajnoki mérkézések goélkulonbsége;
a bajnoki mérkdzéseken rugott tobb gol;
az egymas ellen jatszott bajnoki mérkbzések pontkulonbsége;
az egymas ellen jatszott bajnoki mérkbzések golkulonbseége;

az egymas ellen jatszott bajnoki mérkézeéseken az idegenben
|6tt tobb gol;

a bajnoksag fair play értékelésében elért jobb helyezés;

8. sorsolas.

o gk wd

~

9. A bajnoksagba torténé feljutas és kiesés

A 2016-2017. évi NB Il. osztalyu bajnoksag 1-2. helyezett - 2 csapat
csapata feljut az NB |. osztalyu bajnoksagba

A 2016-2017. évi NB |I. osztalyad bajnoksag 11-12. + 2 csapat
helyezett csapata kiesik az NB Il. osztalyu bajnoksagba

A 2016-2017. évi NB Il. bajnoksag 18-20. helyezettje - 3 csapat

kiesik az NB Ill. osztalyu bajnoksagba

A 2016-2017. évi NB 1ll. bajnoksag harom csoportjanak 1. + 3 csapat
helyezett csapata feljut az NB II. osztalyu bajnoksagba

A 2017-2018. évi NB Il. osztalyu bajnoksag létszama 20 csapat

10. A bajnoksag dijazasa

A) A bajnoksag gy6éztese elnyeri az MLSZ altal felajanlott kupat.
B)Az 1-3. helyezést elért csapatok vezetéi és labdariugdoi éremdijazasban
részesulnek:

1. helyezett 40 db aranyozott érem;
2. helyezett 40 db ezUstdzott érem;
3. helyezett 40 db bronzérem.
C) A versenykiirasban meghatarozott éremmennyiségen fellil tovabbi érmek nem

készilnek.

11. A bajnoksag Fair Play versenye

A bajnoksag résztvevdi a versenykiiras 1. szamu mellékletében leirt
szabalyzat alapjan Fair Play versenyben vesznek részt. A bajnoksag
legsportszeriibb csapata Fair Play serleget kap.
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12. A bajnoksag koltségei

A) Az egyes mérkézések rendezési koltségeit a palyavalasztd sportszervezetek
fizetik. A vendég sportszervezeteket részvételik kiadasai (utazas, étkezés,
szallas, stb.), valamint a csapatukat elkiséré szurkoldk mellett k6zremikodo
sajat rendezdbiknek koltségei terhelik.

B) A bajnoksag versenyeztetéssel kapcsolatos koltségeit a sportszervezetek
fizetik meg. A fizetés rendjét a Szabalyzatokhoz kapcsolodo Dijfizetési Rend
tartalmazza. Az ott meghatarozott dijtételeket az MLSZ altal kiadott szamlak
alapjan kell befizetni.

13. Jatékjogosultsag

A) Sportszervezet feln6tt korosztalyu labdarugoja a bajnoksag mérkézésein csak
akkor rendelkezik jatékjogosultsaggal, ha hivatasos szerz6dése van. Az
utanpoétias korosztalyu labdarugodja korlatozas nélkul rendelkezik a bajnoksag
meérkdzesein jatékjogosultsaggal.

B) A bajnoksagban résztvevd csapatoknak a mérkdzéseikre legalabb 2 6
1996.01.01. és utana szuletett labdarugét kell neveznilk. A labdarugoknak
végig a palyan kell lennilk, kivéve, ha a jatékosokat kiallitottak, vagy az adott
csapat a cserelehetéségét kimeritette, majd ezt kdvetéen fogyatkozik sérilés
miatt 10 vagy 9 fére.

C) Eurdpai Unid-beli és azzal azonos elbiralasu labdarugok:

A bajnoki mérkdzéseken a sportszervezet szambeli korlatozas nélkul jogosult
azokat a labdarugoit szerepeltetni, akik az Eurdpai Unié valamely
tagallamanak allampolgarai, tovabba azon orszagok allampolgarait, amely
orszagokkal az Eurdpai Uni6 olyan egyezményes megallapodast kotott, amely
jogszerl munkavallalas esetén a munkavallalé részére az Unié polgaraival
azonos, diszkriminacid mentes elbiralast biztosit a munkakorilmények
tekintetében az Eurdpai Unié egész teriletén. (Ezen pontban meghatarozott
orszagok listgjat az MLSZ folyamatosan k6zzéteszi.)

D) Eqyéb orszagok labdarugai:

Azon orszagok labdarugoibdl, akik allampolgarsaguk alapjan kivil esnek a
fenti bekezdésben meghatarozott orszagok koérén (,egyéb orszagok”),
mérk6zésenként legfeljebb 3 labdarugo szerepeltethet egy idében.

14. Cserelehetéség

A) A versenyjegyzékdnyvben sportszervezetenként maximum 7 f6 cserejatékos
neve szerepeltethetd.
B) Palyara l1ép6 cserejatékosok szama sportszervezetenként maximum 3 6.

15. Tovabbi csapatok inditasa, utanpoétlas-képzés

A)A bajnoksagban résztvevd sportszervezetek kotelesek az utanpotlas
korosztalyban U19, U17, U15 és U14 korosztalyu férfi/fiu illetve U18, U15
korosztalyu leany bajnoksagokban csapatokat szerepeltetni. A csapatok
versenyeztetésének feltételei az orszagos szinti komplex utanpoétlas
versenyrendszerben kerulnek kiirdsra. A csapatok benevezésekor az adott
bajnoksag versenykiirasaban foglaltakat kell betartani!

B) A bajnoksagban résztvevé sportszervezetek kotelesek U16 korosztalyu férfi
csapatot versenyeztetni abban az esetben, ha az U17 korosztalyu férfi
csapatuk az I. és Il. osztalyu bajnoksagban vesz részt.
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C) Az el6irt korosztalyos utanpaétlas bajnoksagokban a sportszervezethez, vagy a
sportszervezettel szerzddeést kotott utanpdtlas nevelé sportszervezethez
igazolt labdarugok szerepelhetnek egyuttmikodési megallapodas alapjan.

D)Az U13-U12, U11-U10, U9-U8, U7-U6 korosztalyu csapatok szerepeltetése az
OTP Bozsik Program keretében az MLSZ EIndkség hatarozatanak
megfelel6en kotelezb.

16. A labdarugok felszerelése

A) A labdarugdék a bajnoksag soran mezszamot viselnek, mely 1-99-ig egész
szam lehet. A szam hossza a mez hatuljan legalabb 25 cm.

B) Televizios mérkdzés folyaman a két sportszervezet csapata koteles jol
megkulonboztethetd, ellentétes szintonusu mezben palyara lépni.

C)Minden esetben a palyavalasztdo csapat hatarozza meg, hogy milyen szini
felszerelésben jatszik. A sportszervezetek legalabb ketté nappal a mérkdzés
el6tt kotelesek egyeztetni a sportfelszerelések szineit. Amennyiben a
mérkézés jatékvezetbje ugy itéli meg, hogy a két csapat felszerelésének
szindsszedllitdsa zavard, akkor a vendégcsapat koteles mas szind
sportfelszerelésben jatszani.

17. Stadion és jatéktér
A bajnoki mérk6zéseket az egész bajnoki évben az MLSZ Infrastruktura
Szabalyzatanak megfelel§ legalabb masod osztalyu stadionokban (palyakon)
kell lebonyolitani, amely stadionoknak az MLSZ hitelesitésével kell
rendelkezniuk.

18. Vagyoni értékii jogok, marketing (reklam), média

A)A bajnoksagban résztvevdé sportszervezetek vagyoni értékd jogaibol a
merkdzesek televiziés, radids, valamint egyéb elektronikus-digitalis
technikakkal (pl. internet) tortén6 kozvetitésének, rogzitésének és ezek
kereskedelmi célu hasznositasanak jogat, valamint a bajnoksagban szervezett
meérk6zésekkel kapcsolatos online fogadasok engedélyezésével kapcsolatos
vagyoni értékl jogat illetve az NB Il névadd szponzori jogait, a bajnoki év
telies id6tartamara (2016. julius 1 — 2017. junius 30.), az MLSZ magahoz
vonja.

B) A sportszervezetek marketing-, reklam- és média kotelezettségeit, feladatait a
Reklam- és Marketing Kézikonyv mindenkor hatalyos verzioja tartalmazza.

C)Az NB Il vagyoni értékl jogainak értekesitésébdl szarmazo bevétel elosztasi
szabalyzatat az MLSZ NB Il Bizottsag javaslata alapjan az MLSZ Elndksége
hagyja jova.

19. Egyéb rendelkezések

A) A bajnoksag kozben kizart, illetve visszalépett, vagy torolt sportszervezet a
2017-2018. bajnoki évben a Megyei |. osztalyu Férfi Felnétt nagypalyas
ladbdarugé bajnoksagban indulhat.

B) A bajnoksagban résztvevd sportszervezetek a bajnoki mérkézés napjat kovetd
harmadik napon az MLSZ szervezésében tétmérkdézés lejatszasara
kotelezhet6k.
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C)Amennyiben az MLSZ Versenybizottsaga a mérkézés elbre kisorsolt és kijeldlt
napjat és idépontjat megvaltoztatja azt koteles a sportszervezetekkel elére,
irasban legalabb 5 nappal a mérkdzés uj id6épontja el6tt kdzolni. 5 napon belul
csak abban az esetben valtoztathatja meg, ha a valtoztatashoz a két érintett
sportszervezet irasban hozzajarul!

D)A sportszervezet valamennyi sportvezetdje, jatékosa, edzdje koteles olyan
magatartast tanusitani és tanusittatni, beleértve a mérkdzéssel kapcsolatos
nyilatkozatokat is, amely a labdarugd sportag és a szponzorok, valamint a
média jo hirnevét szolgalja.

E) A bajnoksagba nevezd sportszervezetnek vezetbedzbvel kell rendelkeznie, aki
kizardlag jogosult sportszervezetét képviselni szakmai kérdésekben az MLSZ
és szervezeti egységei, valamint tagjai rendezvényein, beleértve a
merkbzeéseket, és a meédia megnyilvanulasokat. A  sportszervezet
vezet6edzlje koteles a mérkdzés utani sportszakmai nyilatkozattételre a
médiumokban.

F) A sportszervezeteknek kotelez6 a mérkdzés labdajanak markajat a bajnoksag
kezdetéig bejelenteni. A mérkbzéseken labdaszedéket kell biztositani, akik a
jatéktér korul, egymastol kb. 15-20 m-re helyezkednek el a reklamtablak
mogott. A mérkdzéslabdan kival tovabbi 8 db tartalék labdat kell a
jatékvezetdnek a merkdzeés elbtt bemutatni, amely tartaléklabdak cserelabdak
a mérkbézeés id6tartama alatt. A cserelabdakat (2-2 db a kapu mogott, 2-2 db
az oldalvonalaknal a két térfélen) a labdaszedék a legrovidebb id6 alatt
kotelesek a jatékteret elhagyo labda helyett a jatékba hozd labdarugonak
atadni. A 9 db labda kizardlag azonos markaju, tipusu, minéségl és szinl
lehet.

G)Az ellenérok részére a legjobb, fedett helyen legalabb ketté szabad helyet kell
mindig biztositani.

H) A bajnoki mérkézéseken elektronikus jegyz6konyv hasznalata kotelezd!

) Nem megengedett a sportszervezetek, illetve képvisel6ik (pl.: tulajdonos,
vezetd, a sportszervezettel szerz6déses, vagy alkalmazotti viszonyban lévik)
részérél a Jatékszabalyokban (Laws of the Game) és a fair play
kovetelményekben (FIFA, UEFA és MLSZ Alapszabalyok, illetve etikai
kédexek) elbirtakat megszegve a jatékvezetbk miikddésével kapcsolatos, a
fair play szabalyait sért6, tiszteletlen magatartas és/vagy a becsulet
csorbitasara alkalmas kommunikacié minden formaja.

J) Valamennyi NB ll-es sportszervezet koteles a hazai mérkézéseit felvenni és a
mérk&zéseket az MLSZ altal kilon erre a célra biztositott szerverére feltolteni.
A felvételekhez az NB ll-es csapatok és az MLSZ férhet hozza. Valamennyi
NB ll-es csapat koteles a felvett mérkézéseibél az MLSZ altal megszabott
modon dsszefoglalot késziteni. Az 6sszefoglalot koteles az MLSZ szerverére
feltdlteni és az MLSZ TV rendelkezésére bocsatani.

K) A bajnoksagban résztvev6 sportszervezet kispadon vagy kiegészité kispadon
helyet foglalé valamennyi személye részére regisztracidos kartya kivaltasa
kotelez6. Ennek hianyaban a sportszervezet sportszakembere hivatalos
bajnoki- vagy kupamérkézésen nem foglalhat helyet a kispadon vagy a
kiegészitd kispadon.

L) A kispadon tilos barmilyen kommunikaciés eszkozt ( ideérte a mobiltelefont,
laptopot, tabletet, stb. ) tarolni, hasznalni! A szabdly megszegbje ellen
fegyelmi eljarast kell kezdeményezni!
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M)Jegyertékesitési rend:

A sportszervezetek valamennyi hazai bajnoki mérkézésukre elére meg kell,
hogy hatarozzak a belépdjegyeik arat — figyelemmel az ellenfelekre. Az
MLSZ Biztonsagi Szabalyzataban meghatarozattak szerint a vendég nézok
jegyeinek ara nem haladhatja meg azon jegyarakat, melyet a hazai csapat
nézéi fizetnek hasonlo kategoériajukeért.

N)A bajnoksag lebonyolitdsaval kapcsolatos, a jelen versenykiirdasban nem
szerepl6, kérdésekben a Szabalyzatokhoz kapcsolodo dijfizetési rend
elbirasait és a labdarugo sportagra vonatkozo torvényeket, szabalyzatokat kell
betartani.

20. Zaroé rendelkezések
A) Alkalmazas
Jelen szabalyzat alkalmazasanak  felel6se az MLSZ

Versenyigazgatdja.

B) Médositas
Jelen dokumentum moddositasahoz szikséges veélemeényezeési
folyamatba a kovetkezd
szerveket/testlleteket/egységeket/személyeket kell legalabb
bevonni:

1. MLSZ Versenyigazgatdsag
2. MLSZ Versenybizottsag
3. NB Il Bizottsag

A nevezési hataridd lejarta utan, de a verseny (bajnoksag, kupa,
torna) megkezdése el6tt a hatalyos versenykiirast csak az adott
versenyrendszerben indulé sportszervezetek 2/3-os tdbbségének
irasos, egyetértd beleegyezésével lehet modositani. A verseny
(bajnoksag, kupa, torna) megkezdése utan a hatalyos versenykiirast
csak az adott versenyben indulé valamennyi sportszervezet irasos,
egyetertd beleegyezésével lehet modositani.
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Fair Play

21. Mellékletek

Fair Play értékelés

A mérkozés idépontja

A mérkozés helyszine

Hazai

Vendég

Mérkoz6 csapatok

l.) Sarga és piros lap
(legfeljebb 10 pont)

Il.) Az ellenfél tisztelete
(legfeljebb 10 pont, legalabb 1 pont)

lll.) Jatékvezetdi csapat tisztelete
(legfeljebb 10 pont, legalabb 1 pont)

IV.) Csapatvezeték magatartasa
(legfeljebb 10 pont, legalabb 1 pont)

V.) Néz6k magatartasa
(legfeljebb 10 pont, legalabb 1 pont)

(Csak 100 f6 folotti néz6szam esetén kell értékelnil!)

Osszesen

Atlag pontszam (6sszes pontszam osztva 6ttel)

Szoveges értékelés

Kelt: o

Az értékelést végzo:

Neve:

Alairasa:

NB II. 11
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Utmutato a csapatok Fair Play értékeléséhez

Az értékel6 lap 6t kritérium alapjan mindsiti a csapatok fair play magatartasat. Az értékelésben elsésorban
pozitiv elemeket kell kifejezésre juttatni. Az egyes kritériumokra megallapitott maximalis érték csak
kifejezetten pozitiv magatartas esetén adhato.

Utmutaté az egyes kritériumok értelmezéséhez

I. Sarga és piros lapok

1

2)

3)

Minden csapat 10 ponttal kezd, és egy pont levonas jar a jatékosanak felmutatott sarga lapért,
harom pont pedig a piros lapért. Ez negativ értéket is eredményezhet.

Ha egy jatékost két sarga lapos figyelmeztetés eredményeképpen kiallitanak, harom pontot kell
levonni a kiallitasért, és nulla pontot az eredeti sarga lapos figyelmeztetésért.

Ha egy jatékos, akit sarga lappal figyelmeztettek, ujabb vétséget kdvet el, amelyért a blintetés
direkt piros lap, akkor mindkét vétségért pontlevonas jar (1+3).

II. Az ellenfél tisztelete
1) Mindegyik csapat minimum egy és maximum tiz pontot kap az ellenfél tiszteletben tartasaért.

2) A jatékosoktol elvarjak, hogy tiszteljék ellenfeliiket és biztositsak, hogy csapattarsak és az 6sszes tobbi
csapattag is a fair play szellemében cselekedjen.

3) Az egyébként sarga vagy piros lappal blintetett negativ magatartast is figyelembe lehet venni a vétség
sulyossagatol fliggéen.

4) Az alabbi pozitiv viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):

a)

b)
<)
d)
e)

f)

er6feszitéseket idényerésre (pl. a labda gyors ujbdli jatékba hozasat még gybztes
mérkdzésallasnal is);

ellenfél felsegitését a foldrél;

segitségnyujtast a sérilt ellenfélnek;

kézfogast az ellenféllel a mérk&zés végeén;

gratulaciot az ellenfélnek;

rendkivdli fair play gesztust (pl. a jatékvezetd tajékoztatasa arrodl, hogy az ellenfél csapatanak jar a
bedobas vagy szdoglet);

5) Az alabbi negativ viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):

ld6huzast;

Szabalytalansagokon alapulé taktikat;

Szinészkedést és sériilés szinlelését;

ellenfél sértegetését;

tdmeges 6sszetlizés kiprovokalasat;

sulyos szabalytalansagokat az ellenféllel szemben,;

ellenfél lekopését;

fizikai agressziét az ellenféllel szemben (pl. lefejelés, (tés);
rasszizmust és egyéb diszkriminaciot.

A jatékvezet6i csapat tisztelete

1) Mindegyik csapat minimum egy és maximum tiz pontot kap a jatékvezetéi csapat tiszteletben tartasaért.

2) Elvaras a jatékosokkal szemben, hogy tartsak tiszteletben a jatékvezetdi csapatot, emberként is, és
dontéseiket is, melyeket meghoznak.

3) Az alabbi pozitiv viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):

a)
b)
c)
d)
e)

NB II.

a jatékvezet6i dontés vita nélkili elfogadasat;

kézfogast a jatékvezet6i csapattal a mérkézés végén;

a szabadrugasoknal kimért tdvolsag betartasat;

a tervezett idérend betartasat (pl. visszaszamlalast kezdés elétt).
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4)

1

2)

3)

4)

V.

1

2)

3)

4)

1

2)

3)

NB II.

Az alabbi negativ viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):

a) vitaba keveredést a jatékvezetdi csapat egyik tagjaval;

b) a jatékvezet6i csapat egyik tagjanak ironikus megtapsolasat;

c) a jatékvezet6i csapat egyik tagjanak kérbefogasat;

d) ajatékvezet6i csapat egyik tagjanak szobeli megsértését, vagy tdmado gesztusokat vele szemben;
e) a jatékvezetdi csapat egyik tagjaval szembeni fizikai fellépést.

A csapatvezeték magatartasa

Mindegyik csapat minimum egy és maximum tiz pontot kap a csapat hivatalos személyeinek
magatartasaert.

Elvaras a csapat hivatalos személyeivel szemben, hogy tiszteletet tanusitsanak a jatékvezetdi csapattal,
az ellenfél jatékosaival és hivatalos személyeivel szemben, és hogy utasitsak jatékosaikat sportszeri és
becsuletes viselkedésre.

Az alabbi pozitiv viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):

a) a jatékvezet6i dontés vita nélkili elfogadasat;

b) kézfogast a masik csapat hivatalos személyeivel a mérkézés végén;
c) csak egy csapatvezet6 all a technikai zonaban a mérk&zés alatt.

Az alabbi negativ viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):

a) vitat a jatékvezet6i csapat egyik tagjaval;

b) kézfogas elutasitasat a masik csapat hivatalos személyeivel a mérkézés végén;

c) csapatvezet6 kiallitasat;

d) egy jatékos, a jatékvezetbi csapat egyik tagja, vagy mas csapatvezetd szébeli megsértését;

e) egy jatékossal, a jatékvezet6i csapat egyik tagjaval, vagy mas csapatvezetével szembeni fizikai
fellépést;

f) a sajtéval szembeni kotelezettségeit nem teljesité edzd viselkedését.

A nézék magatartasa

Mindegyik csapat minimum egy, maximum tiz pontot kap szurkol6i magatartdsaért. Ez a kritérium csak
akkor alkalmazhaté, ha az adott csapat szurkoldi jelent8s szdmban vannak jelen.

A szurkolékkal szembeni elvaras, hogy a fair play szellemével Osszhangban 1évd kiabalassal,
énekléssel biztassak csapatukat, és pozitiv hangulatot keltsenek. Tiszteletben kell tartaniuk egymast, a
jatékosokat, csapatvezetbket és a jatékvezetdi csapatot. A nézbéknek méltanyolniuk kell az ellenfél
csapatanak teljesitményét, vereség esetén is. Semmiféleképpen sem szabad megrémiteni vagy
megijeszteni az ellenfél csapatot, a jatékvezetdi csapatot vagy az ellenfél szurkolait.

Az alabbi pozitiv viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):
a) az ellenfél megtapsolasat;
b) szurkoldi koreografiat;
c) tamogato énekléseket kiabranditd eredmény ellenére;
d) egy ellenfél allva tinneplését (pl. csere alkalmaval).

Az alabbi negativ viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):
a) egy vagy tobb néz6 befutasat a palyara;
b) seért6 énekléseket;
c) pirotechnika hasznalatat vagy dobalasat;
d) lézermutato / 1ézer pointer hasznalatat;
e) erBszakot a lelatokon (pl. az ellenfél szurkoldi, rend6rség vagy rendezék ellen);
f)  rasszizmust és diszkriminaciot

Altalanos fair play értékelés

Egy csapat atfogd értekelését egy mérkézésen ugy kapjuk meg, hogy az egyes tételekért adott
pontokat 0sszeadjuk, és a végosszeget (maximum 50-et) elosztjuk az értékelt kritériumok szamaval
(6ttel vagy néggyel, ha a néz6i magatartast nem értékeljik).

A jatékidény végén megkapjuk minden szdvetség fair play eredményének atlagat oly moédon, hogy
Osszeadjuk az adott szbvetség Osszes csapatanak fair play eredményeit, és elosztjuk e csapatok altal
lejatszott 6sszes mérkdzés szamaval.

A fair play eredmények atlagat harom tizedes jegyig szamoljuk, tehat nem kerekitjik.
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Kiegészité informacidk

Az értékeld lap ,SzOveges értékelés” részében rovid tajékoztatést kell adni a két csapat fair play
teljesitményérdl, ravildgitva azokra a pozitiv és negativ tényezdkre, amelyek a pontszdmok kialakitasanal
szerepet jatszottak. Ugyanitt kell jelenteni a csapatok vagy egyének (jatékosok, csapatvezetdk, jatékvezetdk
vagy mas személyek) kiemelkedd és elismerésre mélté gesztusait.
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